
Regulamin Hackathon #Szczecin 

 

§ 1 Postanowienia ogólne 

1. Niniejszy Regulamin (zwany dalej „Regulaminem”) 

określa zasady i warunki wydarzenia typu hackathon 

pod nazwą Hackathon #Szczecin („Wydarzenie”). 

2. Organizatorem Wydarzenia (dalej łącznie 

„Organizator”) są: 

• Demant Business Services Poland Sp. z o.o. 

z siedzibą w Szczecinie, ul. Malczewskiego 

26, 71-612 Szczecin, wpisana do Krajowego 

Rejestru Przedsiębiorców prowadzonego 

przez Sąd Rejonowy Szczecin – Centrum w 

Szczecinie, XIII Wydział Gospodarczy 

Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem 

KRS 0000543697, NIP 8513181904; REGON 

36079712300000; oraz 

• DGS Diagnostics Sp. z o.o. z siedzibą w 

Kołbaskowie, Rosówek 43 72-001 

Kołbaskowo, wpisana do Krajowego Rejestru 

Przedsiębiorców prowadzonego przez Sąd 

Rejonowy Szczecin-Centrum w Szczecinie, 

XIII Wydział Gospodarczy Krajowego 

Rejestru Sądowego pod numerem KRS 

0000325108, NIP 8513094625, REGON 

320639800. 

3. Motywem przewodnim Wydarzenia jest stworzenie 

rozwiązań technologicznych mających na celu 

aktywizację osób z niepełnosprawnościami. 

4. Technologia wykonania Projektu w ramach 

Wydarzenia jest dowolna. 

5. Udział w Wydarzeniu jest równoznaczny z akceptacją 

postanowień Regulaminu. 

 

 

 

§ 2 Termin i miejsce Wydarzenia 

 

1. Wydarzenie odbywa się stacjonarnie w Technoparku 

Pomerania, ul. Cyfrowa 2-8 w Szczecinie. 

2. Wydarzenie rozpocznie się w dniu 13 maja 2023 r., a 

zakończy w dniu 14 maja 2023 r. Dokładna godzina 

rozpoczęcia Wydarzenia zostanie podana w 

harmonogramie zamieszczonym na stronie 

Wydarzenia hackathonszczecin.pl (dalej 

„Harmonogram”) oraz w wiadomości mail przesyłanej 

do Uczestników. 

3. Nie przewiduje się zdalnego udziału w Wydarzeniu.  

 

 

§ 3 Zasady i warunki udziału w Wydarzeniu 

 

1. Udział w Wydarzeniu jest dobrowolny i bezpłatny.  

2. Uczestnikami Wydarzenia mogą być wyłącznie 

pełnoletnie osoby fizyczne posiadające pełną zdolność 

do czynności prawnych, które nie są pracownikami 

Organizatora, ani innych podmiotów należących do 

grupy Demant („Uczestnik”). 

Rules of Hackathon #Szczecin 

 

§ 1 General provisions 

 

1. These Rules (hereinafter referred to as the “Rules”) define 

terms and conditions of a hackathon organized under the 

name Hackathon #Szczecin (the “Event”). 

2. The Organizers of the Event  (jointly referred to as the 

“Organizer”) are: 

• Demant Business Services Poland Sp. z o.o. 

with its registered office in Szczecin, 

Malczewskiego 26, 71-612 Szczecin, entered 

into the register of entrepreneurs of the 

National Court Register, maintained by the 

District Court Szczecin-Centrum in Szczecin 

13th Commercial Division of the National 

Court Register  under KRS number 

0000543697; NIP 8513181904; REGON 

36079712300000; and 

• DGS Diagnostics Sp. z o.o. with its registered 

office in Kołbaskowo, Rosówek 43, 72-001 

Kołbaskowo, entered into the register of 

entrepreneurs of the National Court Register, 

maintained by the District Court Szczecin-

Centrum in Szczecin 13th Commercial 

Division of the National Court Register  under 

KRS number 0000325108, NIP 8513094625, 

REGON 320639800. 

3. The theme of the Event is the creation of technological 

solutions aimed at activating people with disabilities. 

4. The execution technology of the Project within the 

Event is arbitrary. 

5. Participation in the Event is tantamount to acceptance 

of the provisions of these Rules. 

 

 

 

 

 

§ 2 Date and place of the Event 

 

1. The Event shall be held stationary in Technopark 

Pomerania, address: Cyfrowa 2-8, Szczecin.  

2. The Event shall start on 13th May 2023 and shall end on 

14th May 2023. The exact time of launching the Event will 

be given in the schedule on the Event page 

hackathonszczecin.pl (hereinafter the "Schedule") and 

in the e-mail sent to the Participants.  

3. The remote participation in the Event is not possible. 

 

 

§ 3 Terms and conditions of participation  

in the Event 

 

1. The participation in the Event is voluntary and free of 

charge. 

2. The participants of the Event may only be natural 

persons with full legal capacity, who are not employees 

of the Organizer or other entities belonging to the 

Demant Group (the “Participant”).  

3. The number of Participants is limited. Their number is 

determined by the Organizer. 

4. The Organizer informs that the program of the Event 

assumes that the Participants perform activities of high 

intensity for a period of 24 hours. 



3. Liczba Uczestników jest ograniczona. O ich liczbie 

decyduje Organizator. 

4. Organizator zawiadamia, że program Wydarzenia 

zakłada wykonywanie przez Uczestników czynności o 

dużej intensywności przez okres 24 godzin. 

5. Uczestnik powinien rozsądnie ocenić i w razie 

wątpliwości skonsultować z lekarzem, czy jego stan 

zdrowia pozwala na udział w Wydarzeniu.  

6. Uczestnik zobowiązany jest do zawiadomienia 

Organizatora w przypadku odczucia zawrotów głowy, 

mdłości, silnego zmęczenia, bólu głowy lub innych 

niepokojących objawów. 

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za 

ewentualne szkody, wypadki i zdarzenia losowe, 

dotyczące zdrowia i życia Uczestników, zaistniałe w 

trakcie trwania Wydarzenia. 

8. Na potrzeby Wydarzenia oraz zadania konkursowego 

Uczestnicy tworzą zespoły liczące do 5 członków 

(„Zespół”). Uczestnicy niebędących członkami Zespołu 

w momencie zgłoszenia będą mieć możliwość 

utworzenia Zespołu wraz z innymi Uczestnikami w dniu 

rozpoczęcia Wydarzenia. Uczestnik może być 

członkiem tylko jednego Zespołu.  

9. Warunkiem umożliwiającym uczestnictwo w 

Wydarzeniu jest dokonanie rejestracji poprzez 

prawidłowe wypełnienie formularza zgłoszeniowego 

zamieszczonego pod adresem 

https://app.evenea.pl/event/ hackathonszczecin. 

10. Przyjmowanie zgłoszeń uczestnictwa rozpocznie się 

3.04 i potrwa do 10.05 

11. Każdy Uczestnik dokonuje zgłoszenia indywidualnie.  

12. W formularzu rejestracji Uczestnik podaje następujące 

dane: imię, nazwisko oraz adres e-mail (na ten adres 

e-mail zostaną przesłane informacje dotyczące 

organizacji Wydarzenia), numer telefonu, nazwę 

Zespołu (w przypadku, gdy Uczestnik jest członkiem 

Zespołu w momencie zgłoszenia) oraz specjalizację.  

13. Obowiązuje kategoryczny zakaz umieszczania w 

nazwach Zespołów treści niezgodnych z prawem, 

kontrowersyjnych, obraźliwych oraz innych, które 

mogłyby zostać źle przyjęte. 

14. Przed wysłaniem formularza rejestracji Uczestnik 

zobowiązany jest zapoznać się z treścią Regulaminu i 

Klauzuli informacyjnej dotyczącej przetwarzania 

danych osobowych, stanowiącej Załącznik nr 1 do 

niniejszego Regulaminu. 

15. Organizator zastrzega sobie prawo do przedłużenia 

okresu rejestracji lub jego skrócenia bez podania 

przyczyny. 

16. O wszelkich zmianach we wcześniej wysłanym 

formularzu należy powiadomić Organizatorów drogą 

mailową na adres komunikacja@demant.com. 

17. Uczestnik ma obowiązek powiadomić Organizatora o 

rezygnacji z udziału w Wydarzeniu. 

18. Prawo do wzięcia udziału w Wydarzeniu mają jedynie 

Uczestnicy, którzy do dnia 10 maja otrzymają 

wiadomość mailową potwierdzającą udział w 

Wydarzeniu oraz dokonają potwierdzenia swojego 

udziału w Wydarzeniu. Organizator zastrzega sobie 

prawo do zaproszenia do udziału tylko wybranych 

osób, które dokonały zgłoszeń. 

5. The Participant should assess reasonably whether his 

health allows him to participate in the Event and, in 

case of doubt, consult a doctor. 

 

6. The Participant is obliged to notify the Organizer in case 

of feeling dizzy, nausea, severe fatigue, headache or 

other disturbing symptoms. 

 

7. The Organizer shall not be liable for any loss or 

damage, accidents and random events concerning the 

health and life of the Participants during the Event. 

8. For the purpose of the Event and competition task, the 

Participants shall form teams of up to 5 members (the 

“Team”). The Participants who are not members of the 

Team at the time of registration will be able to create a 

Team together with other Participants on the day the 

Event starts. The Participant may be a member of only 

one Team. 

9. The condition enabling participation in the Event is 

registration made by proper completion of the 

application form provided at 

https://app.evenea.pl/event/ hackathonszczecin. 

 

10. Call for applications for participation shall start April 3rd 

and shall last until May 10th. 

11. Each Participant shall submit the application 

individually.  

12. In the application form, the Participant provides the 

following data: name, surname and e-mail address 

(information regarding the organization of the event will 

be sent to this e-mail address), telephone number, 

Team name (in case the Participant is a member of the 

Team at the time of registration) and specialization. 

13. It shall be strictly forbidden to include illegal, 

controversial, offensive and other content that could be 

badly received, in the Teams’ names. 

 

14. Before submitting the application form, the Participant 

is obliged to read the content of these Rules and the 

Privacy notice for processing personal data, which 

constitutes Attachment 1 to these Rules. 

 

15. The Organizer reserves the right to extend the 

registration period or shorten it without cause. 

16. Any changes to the previously sent application shall be 

notified to the organizers by e-mail 

komunikacja@demant.com. 

 

 

17. The Participant is obliged to notify the Organizer about 

resignation from participation in the Event. 

18. Only Participants, who receive an e-mail confirming 

their participation in the Event by May 10th and confirm 

their participation in the Event shall have the right to 

participate in the Event. The Organizer reserves the 

right to invite only selected persons, who have filled the 

applications, to participate. 

19. The Organizer may refuse the right to participate in the 

Event to persons for whom it will be reasonably 

assumed that they have registered for a purpose other 

than taking part in the Event (in particular for the 

purpose of recruitment of employees). Such registration 

shall be considered ineffective. 

 

20. Participants provide their own hardware, software and 

other tools necessary to participate in the Event. 
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19. Organizator może odmówić prawa do uczestnictwa w 

Wydarzeniu osobom, wobec których poweźmie 

uzasadnione przypuszczenie, iż dokonały rejestracji w 

celu innym, niż wzięcie udziału w Wydarzeniu (w 

szczególności w celu rekrutacji pracowników). Taka 

rejestracja zostanie uznana za bezskuteczną. 

20. Uczestnicy we własnym zakresie zapewniają sobie 

sprzęt komputerowy, oprogramowanie i inne narzędzia 

niezbędne do udziału w Wydarzeniu. 

21. W trakcie trwania Wydarzenia Organizator zapewnia 

Uczestnikom wyżywienie oraz napoje, miejsce do 

pracy, dostęp do Internetu, zasilanie elektryczne, 

sprzęt niezbędny do prezentacji Projektów oraz 

wydzieloną przestrzeń do wypoczynku. 

22. Organizator nie zwraca Uczestnikom kosztów 

zakwaterowania i przejazdu.  

§ 4 Zasady porządkowe 

 

1. Uczestnicy zobowiązani są zachowywać się w sposób 

niezagrażający bezpieczeństwu innych osób, 

przestrzegać przepisów prawa i Regulaminu oraz 

stosować się do poleceń pracowników ochrony oraz 

Organizatora.  

2. Uczestnicy zobowiązani są do bezzwłocznego 

stosowania się do poleceń służb porządkowych. 

Zabronione jest tarasowanie i zastawianie wyjść i dróg 

ewakuacyjnych i innych urządzeń niezbędnych w 

przypadku prowadzenia akcji ratowniczej lub gaśniczej 

podczas Wydarzenia. 

3. Podczas Wydarzenia Organizator nie zapewnia 

ochrony mienia Uczestników. Organizator nie ponosi 

odpowiedzialności za działania i zaniechania innych 

Uczestników Wydarzenia i osób postronnych, w tym za 

ewentualne szkody spowodowane przez te osoby. 

4. Uczestnicy zobowiązani są do poszanowania praw i 

godności osobistej innych Uczestników. Uczestników 

obowiązuje bezwzględny zakaz nękania innych 

Uczestników. Za nękanie przyjmuje się w 

szczególności: obraźliwe komentarze słowne 

dotyczące płci, tożsamości płciowej, wieku, orientacji 

seksualnej, niepełnosprawności, wyglądu fizycznego, 

rozmiaru ciała, rasy, pochodzenia etnicznego, religii, 

umyślne zastraszanie, prześladowanie, niewłaściwy 

kontakt fizyczny i niepożądana uwaga seksualna. 

Ponadto podczas Wydarzenia zabrania się używania 

słów oraz symboli powszechnie uznanych za 

niedozwolone, w tym wulgaryzmów lub określeń 

mogących powodować obrazę uczuć religijnych lub 

światopoglądowych, oraz wskazujących na 

dyskryminację. 

5. Uczestnicy zobowiązani są w maksymalnym możliwym 

zakresie umożliwić spokojną pracę pozostałym 

Zespołom. Zakazane jest w szczególności celowe 

rozpraszanie pozostałych Zespołów podczas 

prezentacji oraz uniemożliwianie pracy nad Projektem 

pozostałym Zespołom. 

6. Uczestnikom nie wolno wnosić i nosić broni lub innych 

niebezpiecznych przedmiotów, materiałów 

wybuchowych, wyrobów pirotechnicznych, materiałów 

stwarzających zagrożenie pożarowe, napojów 

21. During the Event, the Organizer provides Participants 

with food and drinks, working area, Internet access, 

electrical power, equipment necessary for the 

presentation of the Projects and a separate space for 

rest. 

22. The Organizer does not reimburse the Participants for 

the costs of accommodation and travel. 

 

 

§ 4 Order regulations 

 

1. The Participants shall demonstrate conduct that does 

not pose any threat to the safety of other Participants, 

observe the law and these Rules, as well as follow the 

instructions of the security staff and the Organizer. 

2. The Participants are obliged to immediately comply 

with instructions of law enforcement. It shall be 

forbidden to obstruct and block exits and escape routes 

and other devices necessary for the conduct of rescue 

or fire-fighting operations during the Event. 

3. During the Event, the Organizer does not ensure the 

protection of the property of the Participants. The 

Organizer shall not be held responsible for any actions 

or omissions of other Participants of the Event and 

bystanders, including any loss or damage caused by 

these persons. 

4. The Participants shall respect the rights and personal 

dignity of other Participants. The Participants shall be 

strictly prohibited from harassing other Participants. 

Harassment shall be deemed as: offensive verbal 

comments on sex, gender, age, sexual orientation, 

disability, physical appearance, body size, race, 

ethnicity or religion, as well as intentional intimidation, 

persecution, improper physical contact and unwanted 

sexual attention. In addition, during the Event it shall be 

prohibited to use words and symbols commonly 

recognized as prohibited, including rude language or 

expressions that may offend religious or ideological 

feelings, or implying discrimination. 

 

 

 

5. The Participants shall, to the maximum extent possible, 

enable other Teams to work peacefully. In particular, it 

shall be prohibited to deliberately distract other Teams 

during the presentation and to prevent other Teams 

from working on the Project. 

6. The Participants shall not bring or carry weapons or 

other dangerous objects, explosives, pyrotechnic 

articles, fire-threatening materials, alcoholic 

beverages, substances acting similarly to alcohol, 

narcotic drugs or psychotropic substances.  

 

 

 

7. It shall be prohibited for Participants to consume 

alcohol, substances acting similarly to alcohol, narcotic 

drugs or psychotropic substances during the Event. 

 

8. It shall be forbidden to damage any signs and 

information boards, advertising media, devices and 

equipment located at the Event.  

9. The Participants shall use sanitary facilities only for 

their intended purpose. 

 



alkoholowych, środków działających podobnie do 

alkoholu, środków odurzających lub substancji 

psychotropowych. 

7. Zakazane jest spożywanie alkoholu, środków 

działających podobnie do alkoholu, środków 

odurzających lub substancji psychotropowych przez 

Uczestników w trakcie Wydarzenia.  

8. Zakazane jest niszczenie oznaczeń i tablic 

informacyjnych, nośników reklamowych, urządzeń 

i sprzętu znajdującego się w miejscu prowadzenia 

Wydarzenia.  

9. Uczestnicy zobowiązani są korzystać z pomieszczeń 

sanitarnych wyłącznie zgodnie z ich przeznaczeniem. 

10. Uczestnik ponosi odpowiedzialność za wyrządzone 

przez siebie szkody na terenie obiektu, w którym 

odbywać będzie się Wydarzenie. 

11. Uczestnikom zabrania się jakiegokolwiek 

modyfikowania infrastruktury elektrycznej zapewnionej 

przez Organizatora, w szczególności odklejania taśmy 

ochronnej, odłączania przewodów zasilających oraz 

dołączania dodatkowych przewodów zasilających bez 

wyraźnej zgody Organizatora. 

12. Uczestnik jest zobowiązany do okazania 

przedstawicielowi Organizatora dokumentu 

stwierdzającego tożsamość ze zdjęciem w dniu 

rozpoczęcia Wydarzenia oraz podpisania listy 

obecności. 

13. Każdy Uczestnik zobowiązany jest do noszenia 

identyfikatora w sposób widoczny dla Organizatora (lub 

okazywania ich na każde żądanie Organizatora) przez 

cały czas trwania Wydarzenia. Jeżeli Uczestnik nie 

posiada identyfikatora, Organizator ma prawo usunąć 

go z terenu, na którym odbywa się Wydarzenie. 

 

§  5 Przebieg Wydarzenia 

1. W ramach Wydarzenia przeprowadzony zostanie 

konkurs polegający na wypracowaniu rozwiązań 

technologicznych, które zaktywizują osoby z różnymi 

niepełnosprawnościami (dalej „Konkurs”).  

2. Zespół może pracować wyłącznie nad jednym 

projektem zgłaszanym jako rozwiązanie Konkursowe 

(„Projekt”). Obowiązuje kategoryczny zakaz 

umieszczania w Projektach treści niezgodnych z 

prawem, kontrowersyjnych oraz innych, które mogłyby 

zostać źle przyjęte. 

3. W ramach Wydarzenia Uczestnicy będą mieli 

możliwość konsultacji z mentorami, będącymi 

specjalistami zaproszonymi przez Organizatorów 

(„Mentor”).  

4. Ocenie podlegają jedynie Projekty, które zostaną 

dostarczone przez wybranego przez Zespół 

przedstawiciela, w prawidłowym formacie i terminie, 

zgodnie z wytycznymi przedstawionymi przez 

Organizatora na początku Wydarzenia. Prezentacja 

Projektów nastąpi w kolejności wskazanej przez jury. 

5. Dostarczone do oceny Projekty muszą zostać 

przygotowane w języku polskim lub angielskim. 

10. The Participant is responsible for any damage caused 

by him on the premises of the Event. 

 

11. The Participants are prohibited from modifying the 

electrical infrastructure provided by the Organizer, in 

particular removing the protective tape, disconnecting 

the power cords and connecting additional power cords 

without the express consent of the Organizer. 

12. On the day the Event starts, the Participant shall 

present a document with the photo confirming his 

identity to the representative of the Organizer and sign 

the attendance list. 

13. Each Participant is obliged to carry an identifier in a way 

visible to the Organizer (or to show it at any request of 

the Organizer) throughout the duration of the Event. If 

the Participant does not have the identifier, the 

Organizer has the right to remove him from the venue 

where the Event takes place. 

 

 

 

 

§ 5  The course of the Event 

 

1. During the Event, a competition will be held to develop 

technological solutions that activate people with various 

disabilities (hereinafter referred to as the 

“Competition”). 

 

2. The Team may only work on one project submitted as 

a Competition solution (the “Project”). It is strictly 

forbidden to post content that is illegal, controversial or 

other that could be badly received, in the Projects. 

 

3. During the Event, the Participants shall have the 

opportunity to consult mentors, who are specialists 

invited by the Organizers (the “Mentor”). 

4. Only Projects delivered by the representative selected 

by the Team, in the correct format and time, according 

to the guidelines presented by the Organizer at the 

beginning of the Event, shall be evaluated. The 

Projects shall be presented in the order indicated by 

the jury. 

5. The Projects submitted for evaluation shall be prepared 

in Polish or English. 

6. If all Projects are submitted before the scheduled time 

has elapsed, the Event may be shortened. 

7. Details of the Event, including the opening and closing 

time of the Competition and the presentation of the 

Project, shall be provided in the Event’s Schedule. 

8. For each Team, a minimum of 15 minutes minutes (but 

not more than 30 minutes minutes) shall be provided 

for the presentation of the Project. The maximum time 

of the presentations shall be given after the final 

number of Teams has been determined. 

9. The form of presentation is arbitrary. 

10. After the presentations, the jury shall evaluate the 

Projects. The results shall be announced immediately 

after the selection of winning Projects. 

11. The Organizer is entitled to record and distribute the 

course of the Event in both audiovisual and visual form 

for the purposes of documentation, as well as 



6. W przypadku przedłożenia wszystkich Projektów przed 

upływem przewidzianego czasu, Wydarzenie może 

ulec skróceniu. 

7. Szczegóły dotyczące Wydarzenia, w tym godzina 

rozpoczęcia i zakończenia Konkursu oraz prezentacji 

Projektu zostaną podane w Harmonogramie 

Wydarzenia. 

8. Dla każdego Zespołu przeznaczone będą minimum 15 

minut (ale nie więcej niż 30 minut) na prezentację 

Projektu. Maksymalny czas prezentacji zostanie 

podany po ustaleniu ostatecznej liczy Zespołów. 

9. Forma prezentacji jest dowolna. 

10. Po zakończeniu prezentacji jury dokona oceny 

Projektów. Ogłoszenie wyników nastąpi bezpośrednio 

po wyborze zwycięskich Projektów. 

11. Organizator jest uprawniony do utrwalania i 

rozpowszechniania przebiegu Wydarzenia zarówno w 

formie audiowizualnej, jak i wizualnej dla celów 

dokumentacji, jak i promocji lub reklamy. W związku z 

powyższym wizerunek, głos i wypowiedzi osób 

biorących udział w Wydarzeniu mogą zostać 

nieodpłatnie utrwalone, a następnie rozpowszechniane 

bez ograniczeń czasowych i terytorialnych dla wyżej 

określonych celów, na co Uczestnik wyraża zgodę 

poprzez rejestrację na Wydarzenie. 

§ 6 Jury i kryteria ocen 

1. Oceny Projektów dokonuje jury, składające się z 

minimum trzech członków. Jury wybierane jest przez 

Organizatora. Skład jury zostanie ogłoszony najpóźniej 

podczas rozpoczęcia Wydarzenia. 

 

 

2. Jury ocenia Projekty pod względem innowacyjności, 

możliwości praktycznego zastosowania, wartości 

wdrożeniowej, integralności oraz kompletności. 

3. Jury przyznaje ocenę w skali 0-5 w każdej z kategorii 

wskazanej w ust. 1 powyżej, przy czym 0 pkt zostanie 

przyznane w przypadku braku wartości projektu dla 

danego kryterium, a 5 pkt będzie oceną najwyższą. 

 

4. Decyzje jury zapadają zwykłą większością głosów. W 

przypadku równego rozłożenia liczby głosów wiążąca 

jest decyzja przewodniczącego jury, wybieranego 

przez członków jury ze swojego grona przed 

rozpoczęciem Konkursu. 

 

5. Decyzje jury są ostateczne i nie przysługuje od nich 

odwołanie. 

6. Po upływie wyznaczonego czasu zabronione jest 

dokonywanie jakichkolwiek zmian i poprawek 

w  Projekcie. Zmiany i poprawki dokonane po upływie 

wyznaczonego czasu nie będą brane pod uwagę przez 

jury. 

promotion or advertising. Therefore, the image, voice 

and statements of the Participants may be recorded 

and distributed free of charge, without time and 

territorial restrictions, for the aforementioned purposes, 

for which the Participant agrees by registering for the 

Event. 

 

§ 6  Jury and evaluation criteria 

 

1. The evaluation of the Projects shall be carried out by a 

jury consisting of a minimum of three members. The jury 

is selected by the Organizer. The composition of the jury 

will be announced at the latest at the beginning of the 

Event. 

2. The jury assesses Projects in terms of innovation, practical 

application, implementation value, integrity and 

completeness. 

3.  The jury shall award a score of 0-5 in each of the 

categories indicated in paragraph 1 above, with 0 points 

being awarded in the absence of the project value for 

the criterion, and 5 points being the highest score. 

4.  Decisions of the jury shall be made by majority vote. In 

the event of equal distribution of votes, the decision of 

the chairman of the jury, selected by the jury from 

among its members before the start of the Competition, 

shall be binding. 

5.    The decisions of the jury shall be final and shall not be 

appealed against. 

6.    After the expiration of the specified period, it is forbidden 

to make any changes and amendments to the Project. 

Changes and amendments made after the expiration of 

the specified period shall not be taken into account by 

the jury. 

 

 

§ 7 Awards 

 

 

1. Prizes in the Competition are cash prizes. Prizes are 

funded by the Organizer. 

2. The Organizer grants the top Teams three prizes – the 

main prize of PLN 13 333 (in words: thirteen thousand 

three hundred and thirty three) and two honorable 

mention prizes of PLN 4 444   (in words: four thousand 

four hundred and forty four) each. The prizes shall be 

divided between the Participants - members of the 

Team in equal parts. 

 

3. The value of the prizes referred to in subparagraph 2 

above shall be increased by 11.11% of the amount of 

the prize (corresponding to the amount of income tax on 

the value of the prize), which shall be paid by the 

Organizer to the competent tax authority as a due 

income tax. 

4. The payment of the prizes referred to in subparagraph 

2 above shall be conditional upon providing the 

Organizer with a statement on transferring the prize to 

a bank account and providing the data necessary for 

making the transfer, by each member of the Team 

whose Project has been awarded. 

5. Cash prizes shall be paid to the bank accounts 

indicated by the Participants within 10 days from the 



§ 7 Nagrody 

1. Nagrodami w Konkursie są nagrody pieniężne. 

Nagrody są ufundowane przez Organizatora. 

2. Organizator przyznaje najlepszym Zespołom trzy 

nagrody – nagrodę główną w wysokości 13 333 zł 

(słownie: trzynaście tysięcy trzysta trzydzieści trzy 

złote) oraz dwa wyróżnienia w wysokości 4 444  zł 

(słownie: cztery tysiące czterysta czterdzieści cztery 

złote) każde. Nagrody są dzielone pomiędzy 

Uczestników - członków Zespołu w równych częściach. 

3. Wartość nagród, o których mowa w ust. 2 powyżej 

zostanie zwiększona o 11,11% wysokości nagrody 

(odpowiadającą wysokości podatku dochodowego od 

wartości nagrody), która zostanie wpłacona do 

właściwego organu podatkowego tytułem należnego 

podatku dochodowego przez Organizatora. 

4. Warunkiem wypłaty nagród, o których mowa w ust. 2 

powyżej jest przekazanie Organizatorowi przez 

każdego członka Zespołu, którego Projekt został 

nagrodzony, oświadczenia o sposobie przekazania 

nagrody na konto bankowe i podania danych 

niezbędnych do dokonania przelewu.  

5. Nagrody pieniężne zostaną wypłacone na konta 

bankowe wskazane przez Uczestników w ciągu 10 dni 

od dnia złożenia przez Uczestników oświadczenia, o 

którym mowa w ust. 4 wraz z podaniem niezbędnych 

danych. Nagrody pieniężne będą wypłacone w walucie 

polskiej.  

6. Przewiduje się nagrody jedynie dla zwycięskich 

Zespołów, jednakże Organizator zastrzega możliwość 

przyznawania dodatkowych drobnych nagród 

rzeczowych dla konkretnych Zespołów, których 

projekty zostaną uznane za wartościowe przez 

Organizatora, bądź przez jury.  

§ 8 Własność intelektualna 

1. Uczestnik oświadcza, że będzie współautorem 

Projektu stworzonego w ramach Wydarzenia, oraz że 

Projekt nie narusza jakichkolwiek praw osób trzecich. 

Dopuszcza się wykorzystanie w ramach Projektu 

oprogramowania opartego o licencję Open-Source. 

2. Uczestnicy zachowują autorskie prawa majątkowe i 

osobiste do Projektu. 

3. Uczestnik oświadcza, że przyjmuje na siebie wszelką 

odpowiedzialność z tytułu roszczeń osób trzecich 

kierowanych wobec Organizatora, które powstałyby w 

związku z udziałem w Wydarzeniu. 

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za 

wykorzystanie Projektu przez osoby do tego 

nieupoważnione przez autorów. 

5. Organizator zastrzega sobie prawo do opublikowania 

autorstwa, nazwy oraz opisu Projektu na stronie 

internetowej Wydarzenia oraz w portalach 

społecznościowych Facebook, Instagram i LinkedIn 

Organizatora w celach promocyjnych lub reklamowych. 

 

 

date of submission of the statement referred to in 

subparagraph 4 by the Participants, together with the 

necessary data. Cash prizes shall be paid in the Polish 

currency. 

6. Prizes shall be provided only for the winning Teams, 

but the Organizer reserves the right to award additional 

small prizes in kind for individual Teams whose projects 

are considered valuable by the Organizer or by the jury. 

 

 

 

§ 8 Intellectual property 

 

1. The Participant declares that he will be a co-author of 

the Project created during the Event, and that the 

Project does not infringe any rights of third parties. It is 

allowed to use software based on the Open-Source 

license within the Project. 

2. The Participants retain their proprietary copyrights and 

personal rights to the Project. 

3. The Participant declares that he accepts liability for all 

claims of third parties directed toward the Organizer, 

which would arise in connection with participation in the 

Event. 

4. The Organizer shall not be held responsible for the use 

of the Project by persons not authorized by the authors. 

5. The Organizer reserves the right to publish the author, 

name and description of the Project on the Event’s 

website and on the social networks of the Organizer - 

Facebook, Instagram and LinkedIn for promotional and 

advertising purposes. 

 

§ 9 Lectures 

 

1. The Organizer provides for the possibility of organizing 

lectures that are thematic lectures held during the Event 

(the “Lectures”). 

2. Admission to the Lectures is possible by any person 

interested in the subject matter (both by the Participants 

and third parties). The number of seats in the audience 

is limited. 

3. Persons participating in the lecture must not bring or 

carry weapons or other dangerous objects, explosives, 

pyrotechnic articles, fire-threatening materials, 

alcoholic beverages, substances acting similarly to 

alcohol, narcotic drugs or psychotropic substances. 

4. Details of the Lecture shall be provided on the Event’s 

website hackathonszczecin.pl. 

5. The Organizer shall be entitled to record and distribute 

the course of the Lecture both in audiovisual and visual 

form for the purposes of documentation, as well as 

promotion or advertising. Therefore, the image, voice 

and statements of the persons participating in the 

Lecture may be recorded and distributed free of charge 

without time and territorial restrictions for the above-

mentioned purposes, for which the person participating 

in the Lecture agrees by participating in the Lecture. 

 

 

 

§ 10 Personal data 

 



§ 9 Prelekcje 

1. Organizator przewiduje możliwość organizacji prelekcji 

będących wykładami tematycznymi odbywającymi się 

podczas Wydarzenia („Prelekcje”). 

2. Wstęp na Prelekcje jest możliwy przez każdą osobę 

zainteresowaną tematyką (zarówno dla Uczestników, 

jak i osób trzecich). Liczba miejsc na widowni jest 

ograniczona.  

3. Osobom uczestniczącym w Prelekcji nie wolno wnosić i 

nosić broni lub innych niebezpiecznych przedmiotów, 

materiałów wybuchowych, wyrobów pirotechnicznych, 

materiałów stwarzających zagrożenie pożarowe, 

napojów alkoholowych, środków działających podobnie 

do alkoholu, środków odurzających lub substancji 

psychotropowych. 

4. Szczegóły dotyczące Prelekcji zostaną podane do 

wiadomości na stronie internetowej Wydarzenia 

hackathonszczecin.pl. 

5. Organizator jest uprawniony do utrwalania i 

rozpowszechniania przebiegu Prelekcji zarówno w 

formie audiowizualnej, jak i wizualnej dla celów 

dokumentacji, jak i promocji lub reklamy. W związku z 

powyższym wizerunek, głos i wypowiedzi osób 

biorących udział w Prelekcji mogą zostać nieodpłatnie 

utrwalone, a następnie rozpowszechniane bez 

ograniczeń czasowych i terytorialnych dla wyżej 

określonych celów, na co osoba biorąca udział w 

Prelekcji wyraża zgodę poprzez udział w Prelekcji. 

§ 10 Dane osobowe 

1. Dane osobowe Uczestników przetwarzane będą 

zgodnie z przepisami Rozporządzenia Parlamentu 

Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 

2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku 

z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie 

swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia 

dyrektywy 95/46/WE. 

2. Administratorem danych osobowych jest: 

a) Demant Operations Poland Sp. z o.o. z siedzibą 

w Mierzynie, ul. Lubieszyńska 59, 72-006 

Mierzyn, wpisana do Krajowego Rejestru 

Przedsiębiorców prowadzonego przez Sąd 

Rejonowy Szczecin – Centrum w Szczecinie, XIII 

Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru 

Sądowego pod numerem KRS 0000285548, NIP 

7010074162; REGON 141008021; 

b) DGS Diagnostics Sp. z o.o. z siedzibą w 

Kołbaskowie, Rosówek 43, 72-001 Kołbaskowo, 

wpisana do Krajowego Rejestru 

Przedsiębiorców prowadzonego przez Sąd 

Rejonowy Szczecin-Centrum w Szczecinie, XIII 

Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru 

Sądowego pod numerem KRS 0000325108, NIP 

8513094625, REGON 320639800. 

3. Wszelkie informacje dotyczące przetwarzania danych 

zostały wskazane w klauzulach informacyjnych 

dotyczących przetwarzania danych osobowych 

1. Participants’ personal data shall be processed in 

accordance with the provisions of Regulation (EU) 

2016/679 of the European Parliament and of the 

Council of 27 April 2016 on the protection of natural 

persons with regard to the processing of personal data 

and on the free movement of such data and repealing 

Directive 95/46/EC. 

 

 

 

 

2. The controller of personal data shall be: 

a) Demant Operations Poland Sp. z o.o. with its 

registered office in Mierzyn, Lubieszyńska 59, 72-

006 Mierzyn, entered into the register of 

entrepreneurs of the National Court Register, 

maintained by the District Court Szczecin – 

Centrum in Szczecin, 13th Commercial Division of 

the National Court Register under KRS number 

KRS 0000285548, NIP 7010074162; REGON 

141008021; 

b) DGS Diagnostics Sp. z o.o. with its registered 

office in Kołbaskowo, Rosówek 43, 72-001 

Kołbaskowo, entered into the register of 

entrepreneurs of the National Court Register, 

maintained by the District Court Szczecin – 

Centrum in Szczecin, 13th Commercial Division 

of the National Court Register under KRS 

number 0000325108, NIP 8513094625, REGON 

320639800. 

3. All information concerning data processing is indicated 

in the privacy notices for processing personal data 

available on the website hackathonszczecin.pl and 

attached to these Rules. 

 

§ 11 Partners 

 

1. The Organizer accepts the participation of partners in 

the event (the “Partner”). 

2. The Organizer shall not transfer the Participants’ 

personal data to the Partners. 

 

§ 12 Final provisions 

 

1. At the time of registration, the Participant submits a 

statement of familiarization and acceptance of these 

Rules. Acceptance of these Rules is required to register 

and thus participate in the Event. In addition, these 

Rules shall be provided to him in electronic form in PDF 

format. 

2. The Participants are obliged to comply with the 

provisions of these Rules. 

3. Participation in the Lecture is tantamount to 

acceptance of the provisions of these Rules. 

4. Unless otherwise specified in these Rules, contact 

between the Organizer and the Participant shall be 

made electronically, on the part of the Participant via e-

mail address indicated in the application form, and on 

the part of the Organizer via e-mail address 

komunikacja@demant.com or another address in the 

domain demant.com. 

 



dostępnych na stronie internetowej 

hackathonszczecin.pl oraz stanowiących załączniki do 

niniejszego Regulaminu. 

§ 11 Partnerzy 

1. Organizator dopuszcza udział partnerów w Wydarzeniu 

(„Partner”). 

2. Organizator nie będzie przekazywał Partnerom danych 

osobowych Uczestników.  

 

§ 12 Postanowienia końcowe 

1. W czasie rejestracji Uczestnik składa oświadczenie o 

zapoznaniu się i akceptacji Regulaminu. Akceptacja 

Regulaminu jest wymogiem do dokonania rejestracji, a 

tym samym udziału w Wydarzeniu. Dodatkowo 

Regulamin zostanie dostarczony mu w formie 

elektronicznej w formacie PDF. 

2. Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania 

postanowień niniejszego Regulaminu. 

3. Udział w Prelekcji jest równoznaczny z akceptacją 

postanowień niniejszego Regulaminu. 

4. Jeśli w niniejszym Regulaminie nie wskazano inaczej, 

kontakt pomiędzy Organizatorem a Uczestnikiem 

odbywał się będzie drogą elektroniczną, ze strony 

Uczestnika za pośrednictwem adresu mailowego 

wskazanego w zgłoszeniu rejestracyjnym, a ze strony 

Organizatora za pośrednictwem adresu mailowego 

komunikacja@demant.com lub innego adresu w 

domenie demant.com. 

5. Uczestnicy lub osoby uczestniczące w Prelekcji, którzy 

mimo wezwania do zaprzestania łamania postanowień 

Regulaminu, nie zastosują się do poleceń 

Organizatora, a w szczególności stwarzają swoim 

zachowaniem niebezpieczeństwo dla innych 

Uczestników lub osób uczestniczących w Prelekcji, 

bądź zakłócają przebieg Wydarzenia (w tym Prelekcji), 

są zobowiązani do natychmiastowego opuszczenia 

Wydarzenia i nie przysługują im z tego tytułu żadne 

roszczenia wobec Organizatora. 

6. Klauzula informacyjna dotycząca przetwarzania 

danych osobowych stanowi integralną część 

niniejszego Regulaminu. 

7. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu 

Wydarzenia, bądź jego odwołania, w przypadku 

wystąpienia zdarzeń od niego niezależnych (m.in. stan 

wyjątkowy, klęska żywiołowa), które uniemożliwiają 

przeprowadzenie Wydarzenia w terminie określonym 

w niniejszym Regulaminie. Okolicznością 

uzasadniającą odwołanie Wydarzenia jest również 

zgłoszenie się do Wydarzenia zbyt małej liczby 

Zespołów lub Uczestników. 

8. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany 

Regulaminu z ważnych przyczyn. O wszelkich 

zmianach Regulaminu Organizator poinformuje 

zarejestrowanych Uczestników poprzez wiadomość 

mailową. Zmiany wchodzą w życie w ciągu 7 dni od 

dnia ich publikacji i rozesłania wiadomości 

Uczestnikom. 

5. The Participants or persons participating in the Lecture, 

who, despite the call to cease violations of the 

provisions of these Rules, do not comply with the 

Organizer’s instructions, and in particular create a 

danger for other Participants or persons participating in 

the Lecture, or interfere with the course of the Event 

(including Lectures), are obliged to immediately leave 

the Event and are not entitled to any claims against the 

Organizer. 

 

6. The privacy notice for processing personal data is an 

integral part of these Rules. 

7. The Organizer reserves the right to change the date of 

the Event, or cancel it, in case of occurrence of 

circumstances beyond its control (including a state of 

emergency, natural disaster), which prevent the Event 

from being carried out within the date specified in these 

Rules. The registration of insufficient amount of Teams 

or Participants to the Event shall also be considered a 

circumstance justifying cancellation of the Event. 

8. The Organizer reserves the right to change these Rules 

due to important reasons. The Organizer shall inform 

the registered Participants about any changes to these 

Rules by e-mail. The amendments shall enter into force 

within 7 days of their publication and sending the e-mail 

to the Participants. 

9. The Organizer shall be entitled to record the course of 

the Event using video and audio recording devices. 

10. In all organizational matters, including disputes during 

the Event, the decisions of the Organizer shall prevail. 

11. These Rules have been drawn up in two languages. In 

case of any discrepancies, the Polish language version 

shall be binding. 

12. These Rules shall enter into force on March 30th 2023. 

 

 

 

 

Attachments: 

Attachment 1 – Privacy notice for participants. 

Attachment 2 – Privacy notice for speakers, mentors and jury 

members. 

 



9. Organizator jest uprawniony do utrwalania przebiegu 

Wydarzenia za pomocą urządzeń rejestrujących obraz 

i dźwięk. 

10. We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w 

kwestiach spornych w trakcie Wydarzenia decyduje 

Organizator. 

11. Niniejszy Regulamin został sporządzony w dwóch 

wersjach językowych. W przypadku rozbieżności 

wiążąca jest polska wersja językowa. 

12. Regulamin wchodzi w życie w dniu 30.03.2023 

 

 

 

Załączniki: 

Załącznik nr 1 – Klauzula informacyjna dla uczestników. 

Załącznik nr 2 – Klauzula informacyjna dla prelegentów, 

mentorów i członków jury. 

 

 

 


